ATELIER DE CONJUGALSON

J'apprends a donner le groupe d’un
verbe

Consigne : Trace le chemin qui méne a la sortie.
Passe uniquement sur des cases qui contiennent le
groupe de verbes imposé.
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Trace le chemin qui méne a la sortie. Passe uniquement
sur des cases qui contiennent des verbes du 2¢™ groupe.
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finir obtenir changer rotir faire
saisir agir apprendre remplir trouver
avancer accomplir sortir atterrir essayer
pouvoir choisir partir offrir applaudir
écrire grossir nourrir obéir réagir
réussir franchir aller dire trahir
baver chanter vouloir savoir grandir
v

Trace le chemin qui méne a la sortie. Passe uniquement
sur des cases qui contiennent des verbes du 1 groupe.

\

demander
jouer
accepter
aller
courir
prendre

avancer

chanter
paraitre
acheter
obtenir
écrire
savoir

dire

regarder
offrir
balayer
souffrir
ajouter
pousser

étre

étendre
laver
coopérer
dormir
aller
avoir

écouter

@)

faire
éblouir
donner
élever
fabriquer
gagner

hacher

v

Trace le chemin qui méne a la sortie. Passe uniquement
sur des cases qui contiennent des verbes du 3¢ groupe.

\

apprendre
craindre
écrire
offrir
obéir
avoir

laver

faire
danser
marcher
jouer
savoir
pouvoir

devoir

dire
élargir

étre
mimer

venir
choisir

tenir

aller
dormir
partir
sortir
connaitre
étaler

prendre

®

finir
aller
vendre
demander
jouer
peindre

vouloir

v
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Trace le chemin qui méne a la sortie. Passe uniquement
sur des cases qui contiennent des verbes du Te" groupe.

v

marcher
perdre
féter
répéter
éviter
venir

croire

chanter
finir
amuser
obéir
bavarder
paraitre

signer

danser
faire
colorier
choisir
trouer
savoir

vérifier

avouer
offrir
souligner
vendre
dessiner
connaitre

partir

@

trouver
classer
barrer
apprendre
avancer
profiter

sauter

v

Trace le chemin qui méne a la sortie. Passe uniquement
sur des cases qui contiennent des verbes du 2¢™ groupe.

v

fleurir
obéir
subir
finir

réussir

grandir

choisir

obtenir
accueillir
sentir
servir
couvrir
pouvoir

élargir

vétir
souffrir
mentir
sortir
saisir
agir

trahir

détenir
bouillir
cueillir
partir
accomplir
dormir

offrir
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fuir
venir
tenir
découvrir
grossir
réagir
finir

v

Trace le chemin qui méne a la sortie. Passe uniquement
sur des cases qui contiennent des verbes du 3*™ groupe.
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courir
dire
apprécier
sortir
peindre
faire

étendre

aimer

tenir

obéir
devenir
évaluer
prendre

écraser

nettoyer
venir
grandir
pouvoir
corriger
découvrir

suffire

rougir
paraitre

adorer

falloir
décorer
éteindre

appeler

®

fleurir
teindre
craindre
aller
élargir
vouloir

apprendre

v
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Trace le chemin qui méne a la sortie. Passe uniquement
sur des cases qui contiennent des verbes du Te" groupe.
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v

marcher

chanter

danser

avouer

trouver

perdre

finir

faire

offrir

classer

féeter

amuser

colorier

souligner

barrer

répéter

obéir

choisir

vendre

apprendre

éviter

bavarder

trouer

dessiner

avancer

venir

paraitre

savoir

connaitre

profiter

croire

signer

vérifier

partir

sauter

v

Trace le chemin qui méne a la sortie. Passe uniquement
sur des cases qui contiennent des verbes du 2¢™ groupe.

v

@)

finir

obtenir

changer

rotir

faire

saisir

agir

apprendre

remplir

trouver

avancer

accomplir

sortir

atterrir

essayer

pouvoir

choisir

partir

offrir

applaudir

écrire

grossir

nourrir

obéir

réagir

réussir

franchir

aller

dire

trahir

baver

chanter

vouloir

savoir

grandir

v

Trace le chemin qui méne a la sortie. Passe uniquement
sur des cases qui contiennent des verbes du

v

ler groupe.
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demander

chanter

regarder

étendre

faire

jouer

paraitre

offrir

laver

éblouir

accepter

acheter

balayer

coopérer

donner

aller

obtenir

souffrir

dormir

élever

courir

écrire

ajouter

aller

fabriquer

prendre

savoir

pousser

avoir

gagner

avancer

dire

étre

écouter

hacher

v

Trace le chemin qui méne a la sortie. Passe uniquement
sur des cases qui contiennent des verbes du 3¢ groupe.
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apprendre

faire

dire

aller

finir

craindre

danser

élargir

dormir

aller

écrire

marcher

étre

partir

vendre

offrir

jouer

mimer

sortir

demander

obéir

savoir

venir

connaitre

jouer

avoir

pouvoir

choisir

étaler

peindre

laver

devoir

tenir

prendre

vouloir

v
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Trace le chemin qui méne a la sortie. Passe uniquement
sur des cases qui contiennent des verbes du 2¢™ groupe.
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v

fleurir

obtenir

vetir

détenir

fuir

Trace le chemin qui méne a la sortie. Passe uniquement

sur des cases qui contiennent des verbes du 3¢™ groupe.
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obéir

accueillir

souffrir

bouillir

venir

courir

aimer

nettoyer

rougir

fleurir

subir

sentir

mentir

cueillir

tenir

dire

tenir

venir

paraitre

teindre

finir

servir

sortir

partir

découvrir

apprécier

obéir

grandir

adorer

craindre

réussir

couvrir

saisir

accomplir

grossir

sortir

devenir

pouvoir

falloir

aller

grandir

pouvoir

agir

dormir

réagir

peindre

évaluer

corriger

décorer

élargir

choisir

élargir

trahir

offrir

finir

faire

prendre

découvrir

éteindre

vouloir
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étendre

écraser

suffire

appeler

apprendre

v
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